CWICZENIA ANALIZATORA StUCHOWEGO

Wyrownanie zaburzefunkcji stuchowej nalgy rozpocaé¢ bardzo wczénie,
najkorzystniej natychmiast po rozpoznaniu niepddevirosci. Op&nienia
rozwoju stowno-pajciowego mog doprowadzi do trudngci w rozumowaniu,
uogolnianiu i wnioskowaniu.

Cwiczenia pamici stuchowej i wzrokowej

1. Podajemy dziecku pewsekwengi stow, na przyktad: ,lalka , pitka, dom” a nashie
prosimy aby powtérzyto je w tej samej kolejnp 1los¢ podawanych stéw zatg od tego
czy zadanie jest dla dziecka tatwe czy trudne.dpsta pamt dziecka tym wiksz ilos¢
stow podajemy.

Podobr zabaw mozemy przeprowadziw oparciu o obrazki lub konkretne przedmioty.
Zdaniem dziecka jest zapagtanie kolejndci przedstawionych rzeczy.

2. Opowiadamy dziecku historyk prosimy o uwane przystuchiwanie g¢i Po wystuchaniu
catego opowiadania prosimy dziecko o odpowiath pytania dotycze tekstu.

Wersp angaujaca pame¢ wzrokowg bedzie wsparcie opowiadania historyjebrazkowy.
Zadanie dziecka nie polega na utazeniu obrazkéw w odpowiedniej kolejém lub
uzupetnieniu brakéw w obrazkach.

3. Jeeli zapamgtanie tréci historyjki okae sk zbyt trudne, to proponelfozpocac tego
typu ¢wiczenie od wspdélnego utenia opowiadania, uie@nia pyta do niego, a hagbnie
polecenie dziecku by samodzielnie sformutowato edpdzi.

4. Uczenie si krotkich wierszykéw na pangt. Zawsze sprawdzamy czy dziecko rozumie
znaczenie poszczegolnych stow i sens wierGpaczeniem wspomagagym zapanitanie
bedzie wykonanie rysunkow ilustagych tré¢ wiersza.

5. Wspolne uktadanie wierszykow, ktére mdxy¢ zwiazane ze szczeg@muroczystécia
rodzinrg badz innym wanym dla dziecka wydarzeniem i uczenigtsich wierszy na parat.

6. Wystukujemy dziecku pewien rytm a ngmstie prosimy aby go powtérzyto.
Przeprowadzamy kilka préb. Rytm réwnimaze by przedstawiony za pomgodpowiednio
utozonych przedmiotéw lub za pompoarysowanego schematu np.:

7. Do tego zadania potrzebngdzie nam gwizdek,dbenek i trojlat (mozna wzi¢ inne
instrumenty). Wydajemy nimizvigki i prosimy aby dziecko odgadto jaki instrumengz
i w jakiej kolejnaci, (na przyktad: gwizdek,dbenek, kbenek albo &benek, trojkt,
gwizdek, kkbenek itp.)

8. ,Zwierz¢ta” — puszczamy dziecku nagrane ranti@ odgtosy zwiergt (na przyktad: ka,
kogut, kaczka, pies, itp.) i prosimy, aby odgadiki¢ zwierzta wydawaty te odgtosy
jednoczénie je nadladujac.



Cwiczenia analizy i syntezy stuchowej

rozr&nianie wymowy prawidtowej od nieprawidtowej np. pka — capka,

rozpoznawanie gtosek na patku, wsrodku i na kacu wyrazow,

wskazywanie obrazkéw, przedmiotéw w otoczeniu, Wttirnazwy rozpoczynajsic od okrélonej

gtoski;

zabawa w domino gloskowe, ktora polega na podawsidwy rozpoczynagych sé od gtoski,

jaka konczyto st poprzednie stowo;

przeksztatcanie stow/ wyrazéw poprzez zmiagtoski / litery lub sylaby - dodanie lub

opuszczenie na pogiku lub kacu, np. dodaj ,s” do stowa ,mak” — s + mak = smdkdaj ,ka”

do stowa ,las”- las + ka = laska;

scalanie glosek i podawanie utworzonych stow npubt+t = but;

wskazywanie kolejnych gtosek w podanym stowie;

podziat wyrazow na sylaby (wyklaskiwanie sylab);

liczenie sylab w wyrazie;

scalanie wybrzmiewanych sylab w stowa np. kuk bekubek, lo + dy = lody — do zabawy
uzywaé nalery stow znanych dziecku, 4eli wprowadzamy nowe stowo, to najeobjanic¢
jego znaczenie —§& to mozliwe, to pokazé przedmiot, wspdlnie wykoreczynnag;

dokarczanie stéw po ustyszeniu pierwszej sylaby lmp— ty, bu — da,bu — telka; w zabawie
nalezy pamkta¢ o zamianie rél, raz dorosty podaje syataz dziecko;

wystuchiwanie i odpowiednie reagowanie po ustyszeshbwa z okrélona sylaky (po ustyszeniu
danej sylaby dziecko wykonuje jgkczynnd¢ np. klaszcze, wstaje z krzesta, tapie za
nos);

uktadanie przez dziecko ztlav oparciu o zaprezentowany obrazek i liczenigazgw w

zdaniach .



