OBJASNIENIA DLA UCZESTNIKOW
Nalezy wydrukowac¢ wszystkie zalaczone elementy potrzebne do wykonania
zadania tzn. plansze: "domino", "piramid¢ kamieni" oraz "Dotto — samotnik".
"Domino' rozcinamy na elementy. Pozostale czworokaty odktadamy-
postuza nam do innego zadania.

* Przygotowujemy domino do gry — stuzy do tego plansza o nazwie
"piramida kamieni''. Ukladamy na niej kamienie wedlug sumy
widniejacych na nich oczek.

Prawidtowo przygotowana plansza powinna wyglada¢ nastgpujaco:

Jest to istotne ulatwienie dla uczestnika, gdyz w zadaniu bedzie sie liczyl
Jjak naszybszy czas ulozenia kamieni na kolejnej planszy z '"Dotto''. W tak
uloznej piramidzie wszystkie kamienie sa widoczne, co skraca czas
wyszukania pary oczek, ktéra akurat jest nam potrzebna.

To nie wszystko :) Teraz przechodzimy do sedna naszej zabawy.

Warto jeszcze przygotowac sobie stoper lub telefon, wzglednie zegarek z
funkcja pomiaru czasu — begdzie on potrzebny do monitorowania czasu, jaki
zajmie uczestnikowi ulozenie wszystkich kamieni domina na planszy. Gdy nie
chcemy nadsytac osiggnietych wynikOw nie musimy mierzy¢ czasu.

» Zabawe¢ z arkuszem "Dotto — samotnik" rozpoczynamy ukladajac
domino w ten sposéb, aby cyfrom na planszy odpowiadaly kropki na
kostkach domina.

Najpierw uzupeliamy plansze wskazanymi kamieniami (czarne
kostki na planszy), a nastepnie probujemy ulozy¢ pozostale tak, aby
wszystkie pola zostaly zakryte pasujacymi kamieniami. Kamieni nie
mozna rozcinac.

« Mierzymy czas od momentu potozenia pierwszej kostki domina na
planszy (dowolne pole "czarne") a konczymy pomiar w chwili, gdy
ostatni "kamien" domina zostanie utozony we wtasciwym miejscu".

« Apelujemy o uczciwos¢:) Zadanie powinna wykonywac jedna osoba bez



pomocy 1 wspolpracy ze strony innych. Czas ulozenia planszy mozemy
mierzy¢ oddzielnie wszystkim chcagcym wzig¢ udziat w rywalizacji.

Mtodsi uczestnicy powinni poprosi¢ o pomoc kogos z dorostych, kto pomoze

przygotowac si¢ do zabawy oraz objasni jej zasady 1 zmierzy czas.
ZGL.OSZENIA

Swoje wyniki — rekordy, prosimy nadsyfa¢ na adres:

doradca.ppp.belchatow @gmail.com wraz z fotografiami przedstawiajacymi

rozwigzania czyli prawidtowe ulozenie wszystkich kamieni na planszy ( zaden

kamien nie moze zostac).

W zgloszeniu nalezy poda¢ imi¢ uczestnika (ucznia) 1 klas¢ (wiek).

Przyktadowo:

(fotografia )+ M¢j czas: 9 minut 15 sekund, Kamil, lat 10 (klasa IV)

Skontaktujemy si¢ e-mailem z osobami, ktore nadeslg prawidtowe rozwigzania.
Najszybsi w swoich kategoriach wiekowych otrzymajg wirtualne dyplomy.

Jesli na fotografii znajdzie sie rOwniez wizerunek uczestnika, rodzic dofagcza do

wiadomosci wypetniong zgode na udostepnianie wizerunku dziecka - pobrania

na naszej stronie internetowej w zaktadce: "Druki do pobrania/inne druki".
FERIE NIE MUSZA BYC NUDNE ! ZATEM : RUSZ GLOWA

'
Wkrétce kolejne zadania z serii rozrywek logiczno — matematycznych.
Zachecamy do zabawy.



