"GUZIKI" - zabawa logiczna z elementami kombinatoryki
Guziki mogg by¢ przyszywane na rdézne sposoby: na 1 dziurke, na dwie, trzy lub na
wszystkie cztery dziurki. Zadanie polega na odnalezieniu wszystkich mozliwosci
przyszycia guzika.
Kolejne mozliwosci zaznaczajcie na planszy z guzikami (olowkiem — uwierzcie,
przyda si¢!) az do wyczerpania pomysiow.
Warto wydrukowac kilka arkuszy z guzikami -w razie pomytki bedzie jak znalazi. Na
zdjeciu przestawiono przyktadowo niektore z mozliwosci.

UWAGA! WSKAZOWKA! Warto opracowac jakis
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Fotografie z rozwigzaniami wraz 2z liczba wuzyskanych przez siebie,

proponowanych rozwiazan zadania prosimy nadsyfa¢ na adres:
doradca.ppp.belchatow @gmail.com

Zgtoszenia mozna nadsyta¢ do momentu ukazania si¢ kolejnej zagadki.

Nalezy poda¢ w nim imi¢ uczestnika (ucznia) i klase (wiek).

Przyktadowo: (fotografia/liczba rozwigzan) + Kamil, lat 13, klasa VII
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Skontaktujemy si¢ z osobami, ktore nadesla prawidtowe rozwigzania. Najlepsze
"TEGIE GLOWY" biorgce udzial w tej zabawie otrzymajg wirtualne dyplomy.

Jesli na fotografii znajdzie sie rowniez wizerunek uczestnika, rodzic dotacza do
wiadomosci wypetniong zgode na udostepnianie wizerunku dziecka - pobrania na
naszej stronie internetowej w zaktadce: "Druki do pobrania/inne druki".

FERIE NIE MUSZA BYC NUDNE ! ZATEM: RUSZ GEOWA !
Wkroétce kolejne zadanie z serii rozrywek logiczno — matematycznych.

WSZYSTKIE ROZWIAZANIA ZADAN ZAMIESCIMY 15 STYCZNIA
(piatek)



